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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ

1.1 Изучение HTML и CSS. Изучение и внедрение языка программирования JS. Разработка адаптивного дизайна.

Понимание принципов дизайна. Освоение навыка работы с графическими пакетами, навыка разработки

прототипов и навыка определение профили пользователя приложения.

2. МЕСТО В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ

Блок ОП: Б1.В.ДВ.07

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Проектирование информационных систем

2.1.2 Проектирование систем SCADA

2.1.3 Программная инженерия

2.1.4 Программные системы инженерного анализа

2.1.5 Производственная практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной деятельности

2.1.6 Металлургические технологии

2.1.7 Общая энергетика

2.1.8 Технологии программирования

2.1.9 Информационные системы и технологии

2.1.10 Экономика

2.1.11 CASE-технологии

2.2 Дисциплины (модули) и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:

3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ, СООТНЕСЕННЫЕ С ФОРМИРУЕМЫМИ

КОМПЕТЕНЦИЯМИ

ПК-3: Способен создавать информационную модель, осуществлять подбор инструментальных средств, оценивать их

эффективность

Знать:

ПК-3-З1 способы и инструменты создания и редактирования визуальной информации;

ПК-2: Способен выполнять проектные работы по созданию, модификации (интегрированию программных модулей)

и сопровождению ИС, формулировать требования к ИС

Знать:

ПК-2-З1 основы проектирования визуальных объектов и идентификации;

ПК-3: Способен создавать информационную модель, осуществлять подбор инструментальных средств, оценивать их

эффективность

Уметь:

ПК-3-У1 использовать различные инструменты и программное обеспечение для создания визуальных объектов;

ПК-2: Способен выполнять проектные работы по созданию, модификации (интегрированию программных модулей)

и сопровождению ИС, формулировать требования к ИС

Уметь:

ПК-2-У1 создавать эффективных дизайн-концепций;

ПК-3: Способен создавать информационную модель, осуществлять подбор инструментальных средств, оценивать их

эффективность

Владеть:

ПК-3-В1 навыками создания прототипов и макетов дизайн-концепций;

ПК-2: Способен выполнять проектные работы по созданию, модификации (интегрированию программных модулей)

и сопровождению ИС, формулировать требования к ИС

Владеть:

ПК-2-В1 навыками создания прототипов и макетов дизайн-концепций;
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4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ

Наименование разделов и

тем /вид занятия/

Литература

и эл.

ресурсы

Часов Формируемые

индикаторы

компетенций

Семестр

/ Курс

Код

занятия

Примечание КМ Выполн

яемые

работы

Раздел 1. Основы web-

дизайна

1.1 Введение в web-

дизайн /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

4 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1

1.2 Основы HTML и CSS. /Лек/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

4 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1

1.3 Практические занятия /Пр/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

6 ПК-2-У1 ПК-2

-В1 ПК-3-У1

ПК-3-В1

8 Р1

1.4 Самостоятельное изучение

материала в электронном

курсе /Ср/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

16 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ2

Раздел 2. Языки web-

дизайна. JavaScript

2.1 Фреймворки для web-

дизайна /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

6 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1

2.2 Проектирование

интерфейса /Лек/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

6 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1

2.3 JavaScript /Лек/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

7 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1

2.4 Практические занятия /Пр/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

12 ПК-2-У1 ПК-2

-В1 ПК-3-У1

ПК-3-В1

8 Р2

2.5 Лабораторный

практикум /Лаб/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

18 ПК-2-У1 ПК-2

-В1 ПК-3-У1

ПК-3-В1

8 Р3

2.6 Самостоятельное изучение

материала в электронном

курсе /Ср/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

24 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1

2.7 Выполнение контрольной

работы /Ср/

Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

30 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ1
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2.8 Подготовка к зачету /Ср/ Л1.1Л2.1

Л2.2

Э1 Э2 Э3 Э4

Э5 Э6 Э7 Э8

Э9 Э10

11 ПК-2-З1 ПК-3-

З1

8 КМ2


